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PLC/变频器/触摸屏 

综合控制技术 
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第三篇、触摸屏的应用 

任务一、 触摸屏的简要结构、原理 

任务二、触摸屏的画面制作及基本操作 

任务三、 PLC与触摸屏基本应用 
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学习目标 

了解触摸屏基本原理。 

熟悉GT—Designer编程软件的使用，掌握图形、对象

的操作和属性的设置。 

能根据项目要求, 熟练地使用三菱公司的GT—Designer

编程软件编制触摸屏程序，并写入触摸屏与PLC进行联

机调试运行。 

能运用PLC、触摸屏进行综合控制，解决实际工程问

题。 
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实训1、开关、指示灯的设置 

任务三、 PLC与触摸屏简单应用 

实训2、电动机正反转控制系统 
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实训一：开关、指示灯的设置 

（1）按下按钮A：信号灯HL1发光并保持（触摸屏按钮用
“交替”形式，PLC程序用点动形式）； 

（2）按下按钮B：信号灯HL2发光并保持， 按下按钮C灯熄

灭（触摸屏按钮用“点动”形式，PLC程序用自锁形式实现）     

（3）按下按钮C：信号灯HL3发光，松开按钮则灯熄灭（点

动）； 

要求： 
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实训步骤 

      完成触摸屏画面及PLC程序的设计传送后，计算机可脱

机，由触摸屏实现对程序的命令输入与结果显示。 

计算机 

触摸屏画面设计软件 
GT Designer3 

触摸屏画面设计与传送 

PLC程序设计软件 
GX-Develop 

PLC程序设计与传送 

触摸屏人机交互控制的实现： 

（1）确认触摸屏与计算机、PLC已正确连接 

（首先需确认计算机上已安装GT Designer及GX-Developer。） 
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实训步骤 

（1）确认触摸屏与计算机、PLC已正确连接 

触摸屏与外部设备的接口位置： 触摸屏的侧面和后面 

触摸屏电源： 
触摸屏电源实际为DC24V， 
在学院实训台上直接接AC220V，触摸屏内
部有电源模块会转换成DC24V。 

触摸屏与计算机连接： RS-232通信电缆、或USB 

触摸屏与PLC连接： RS-422或RS-232通信电缆 
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（2）完成PLC输出元件的接线与负载电源接线 

PLC输出端接线图 

      由于是用触摸屏的“图形按钮”发出

控制信号，所以PLC输入端可以不外接

控制元件（按钮）。在触摸屏里面用软

元件“辅助继电器M”作为开关、按钮。 

HL1 

HL2 

HL3 

（3）根据控制要要求编写PLC程序（略） 
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 新建工程-选择触摸屏型号－选择与之相连的PLC
型号－选择连接方式－确认通信协议 

（4）打开设计软件GT Designer，根据控制要求设
计触摸屏画面。 
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画面设计步骤 

    完成工程新建后，点击[结束]，显示GT Designer主菜单，
及画面属性对话框。画面属性暂不用设置，确认为基本画面1，
就可直接在画面设置开关与指示灯。 
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① 开关画面设计 

在画面上放置4个开关。菜单：对象——开关——位开关 

  软元件：M 

 开关的软元件编号要与PLC程序中的元件编号一致。       

 动    作： 

 有置位、点动、交替、复位可选，注意其动作的特点。 

 “置位”如硬元件的开关，动作后会一直保持闭合； 

 “点动”如硬元件的按钮，按下后才会闭合； 

  “交替”如硬元件带自锁的按钮，按一次闭合并保持，
再按一次断开并保持，如此交替； 

  “复位”即专门对已置位的元件作复位作用。 

基
本
属
性
设
置 

所有开关的设置方法基本一样，需设置的内容如下： 

灯1的开关 

软元件：M0 

动作：交替 

文本：启动1 

灯2的开关 

软元件：M1、M2 

动作：点动 

文本：启动2、停止 

灯3的开关 

软元件：M3 
动作：点动 

文本：启动3 
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② 指示灯画面设计 

各指示灯的属性： 

 第二个灯软元件：Y0； 

 第二个灯软元件：Y1； 

 第三个灯软元件：Y2； 

颜色、样式、提示文本等可自定义。 

在画面上放置3个指示灯。菜单：对象——指示灯——位指示灯 
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开关与指示灯
设计完成后的
画面如图所示 

    下载过程中，不要中断和停电。 

（5）将设计好的画面传输到触摸屏 

（6）启动PLC，用触摸屏控制程序运行 
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实训1、开关、指示灯的设置 

任务三、 PLC与触摸屏简单应用 

实训2、电动机正反转控制系统 
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任务实施： 

（一）PLC和触摸屏软元件分配 

输  入 输  出 其他软元件 

辅助继
电器 

作 用 
输出继
电器 

控制对象 名 称 作 用 

M1 正转起动 Y0 正转 D1 运行时间设定值 

M2 反转起动 Y1 反转 D2 实际运行时间显示 

M3  停止 M10 停止指示灯 D10 定时器T0设定值 

（二）系统接线图 （三）PLC程序  

（三）触摸屏画面设计 （四）触摸屏PLC联机运行 

实训2、电动机正反转控制系统 
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图 系统接线示意图 

（二）系统接线图 
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（三）PLC程序  
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 1、新建工程-选择触摸屏型号－选择与之相连的
PLC型号－选择连接方式－确认通信协议 

（三）触摸屏画面设计 

 共建立2个基本画面：“项目首页”及“运行画面” 

     （菜单：画面－新建－基本画面） 
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 设计首页 

（三）触摸屏画面设计 

 “电动机**系统”，“**

学院”为文本； 

 左下角添加系统时间（菜单：
对象－时刻显示）； 

 右下角添加日期显示（菜单：
对象－日期显示）； 

 添加一个“画面切换开关”，
动作设置为“切换到画面2”， 

 并把该“开关”大小拖大至
覆盖整个画面。 
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 设计运行界面－1 

（三）触摸屏画面设计 

 “电动机**系统”，“设
定**时间”，“已运行
**时间”为文本； 

 “设定**时间”后面添加
一个“数值输入”，软元
件定义为D1，用于动态
进行运行时间设定； 

 “已运行**时间”后面添
加一个“数值显示”，软
元件定义为D2，用于实
时显示运行时间； 
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 设计运行画面－2 

（三）触摸屏画面设计 

 设置 “指示灯”或“注
释显示（位）”，软元
件定义为Y0（表示正转
显示）； 

 软元件Y0的“文本”设
置：OFF的时候可为空，
ON的时候注释为“正转
中”； 

 同理，设置Y1/M10，
分别注释为“反转中”；
“停止中”； 
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 设计运行画面－3 

（三）触摸屏画面设计 

 设置 “位开关”软元件定义
为M1（用于启动正转）； 

 M1动作设置为“点动”； 

 颜色、外形自定； 

 文本标签：“点击正转” ； 

 同理，设置另2个“位开
关”M2/M3，分别用作
“反转”和“停止”控制； 

 设置 “画面切换开关”，动
作设置为“切换到画面1”，  

 文本标签：“返回初始画面” 
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 写入触摸屏画面及PLC程序 

 先设定好通信端口： 

 触摸屏端（菜单：“通讯——通讯设置）”； 

 PLC端（菜单 “在线－传输设置”）；两端统一设定端口为COM？；  

 写入触摸屏画面：通讯——写入； 

 写入PLC程序：在线——写入。 

（四）触摸屏PLC联机运行 

 联机运行 

 在项目首页，点击任意位置，可进入运行画面，在运行画面，
点击“返回初始界面”，可返回首页； 

 进入运行页面后，点击“设定运行时间”，会弹出小窗口提示
输入一个数字作为运行时间； 

 最后点击“正转”、“反转”或“停止”进行系统控制。 
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练习3、九秒倒计时钟  
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七段译码指令SEGD  

SSEGD指令使用格式： 

 

SSEGD指令功能：    SEGD指令将[S]指定元件的低4位确定的16进

制数（0～F）译码后送到七段显示器，译码信号存于 [D]中，[D]

的高8位不变  

SSEGD指令编程实例： 
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    控制要求  

  设计一个九秒钟倒计时钟。接通控制开关，数码管显示“9”， 

随后每隔1秒，显示数字减1，减到“0”时，起动蜂鸣器报警， 

断开控制开关停止显示。  

 

用触摸屏显示 “七段数码管”。 

九秒倒计时钟   

译码指令应用练习： 
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I/O分配表  

九秒倒计时钟   

输入 输出 

输入元件 输入继电器 输出继电器 输出元件 作用 

控制开关 X000 Y000～
Y007 

七段数码管 译码信号 

Y010 蜂鸣器 声音报警 
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九秒倒计时钟   

控制要求  

  设计一个九秒钟倒计时钟。接通控制开关，数码管显示“9”， 

随后每隔1秒，显示数字减1，减到“0”时，起动蜂鸣器报警， 

断开控制开关停止显示。  

思路： 

赋值（9秒） 

“减1” 

译码 

到达0？启动蜂鸣器 
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九秒倒计时钟   

方法2： 

控制要求  

  设计一个九秒钟倒计时钟。接通控制开关，数码管显示“9”， 

随后每隔1秒，显示数字减1，减到“0”时，起动蜂鸣器报警， 

断开控制开关停止显示。  



Date: 2014-10-31                                      Page: 31 

第三篇  触摸屏的应用 

苏桂文 

一些常见问题处理 
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 1、应检查通讯连接线是否松动； 

 2、通讯端口的设置是否正确； 

 3、PLC及触摸屏型号选择是否正确：FX、GT10**。 

一、通讯出错： 
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二、触摸屏切换画面 

   触摸屏切换画面最常用两种形式，一种是通过触摸屏画
面切换开关实现画面切换，另一种通过PLC程序实现画面的
自动切换。  

（一）通过触摸屏画面切换开关实现画面切换 

添加一个“画面切换开关”，动作设置为“基本切换” 

选择“切换到画面 ** ”。 

（用普通“开关”也可以实现） 
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2.用PLC程序实现  

 若需要利用PLC程序切换画面，首先需要在GT软件中设置基本
画面切换元件，在GT软件上,双击如下图“画面切换/窗口”，弹出

如图所示的对话框，选择“画面切换”选项，把基本画面的切换软
元件设置为D0（编号自定），即数据寄存器D0中的数就是当前所
显示画面的序号。 

 然后，在PLC中编写画面切换程序，如图所示。当按下X0时，
MOV指令将K1传送给D0，即（D0）=1时，此时触摸屏显示画
面1；若按下X2，则触摸屏显示画面3；按下X5，则触摸屏显示
画面5。 
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END 


