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第一节  音频基本编辑
第
八
章

音
频
编
辑

音频处理基础1

声
音
三
要
素

音色用来区别不同的声音，它由声音的波形决定。

音色
03

响度又称声强或音量，用于表示声音能量的强弱程
度。响度主要与声波振动的幅度有关。一般说来，
声波振动幅度越大则响度也越大。

响度
01

音调是指人耳对声音高低的感觉。音调主要与声音
的频率有关，频率高，则音调也高。

音调
02

（ 1 ）声音三要素
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第一节  音频基本编辑
第
八
章

音
频
编
辑

（ 2 ） Premiere 的音频处理功能概述

音频基本编辑包括利用
“源”监视器预览和剪
辑音频素材，将音频素
材添加到“时间线”调
板的相应音频轨道，在
音频轨道上对音频素材
进行各种编辑操作等。

音频基本编辑

我们可以通过添加音频特
效来设置声音效果。我们
既可利用“效果”和“特
效控制台”调板为时间线
中指定的音频素材片段添
加特效，还可利用“调音
台”调板为指定的音频轨
道添加特效。

应用音频特效
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第一节  音频基本编辑
第
八
章

音
频
编
辑

Premiere Pro CS6“ 调音
台”调板的功能非常强
大，如右图所示。使用它
除了可以为音频轨道添加
特效外，还可以调整音频
轨道音量，设置轨道的混
合效果等。 

应用音频特效
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第一节  音频基本编辑
第
八
章

音
频
编
辑

Premiere Pro CS6 的音频
混合功能十分强大，我们
可以将音频素材添加到不
同的音频轨道上，并分别
为不同的音频素材片段或
轨道设置音量或其他效
果，然后由主音轨混合输
出。

音频混合
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第一节  音频基本编辑
第
八
章

音
频
编
辑

（ 3 ）音频轨道的类型和创建

音频轨道

普通音频轨道

用来组织不同的音频素材，它包含的是音频的实际信息
。

子混和音频轨道

用来分组设置多个普通音频轨道的效果。它不包含实际的音频
信息，但需要将普通音频轨道中的信号发送或输出到该类轨道
。

主音轨音频轨道

它混合了所有音频轨道的信号，并重新分配输出。每个序列中只
包含一个主音轨音频轨道。
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第一节  音频基本编辑
第
八
章
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添加音频轨道：

在“时间线”调板
中任一轨道名称上
右击，在弹出的快
捷菜单中选择“添
加轨道”菜单，然
后在打开的“添加
视音轨”对话框中
设置要添加的“音
频轨”或“音频子
混合轨”的数量、
位置和类型，单击
“确定”按钮即可
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第一节  音频基本编辑
第
八
章

音
频
编
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按声道组
合形式的
不同，音
频分为三

种

单声道

立体声

5.1环绕立体声

单声道的音频只有一个声道。

5.1 环绕立体声包含三个前置声道（左置、中置、右置）
、两个后置声道（左环绕和右环绕）和一个重低音效果声
道。

立体声包含左右两个声道，大多数音频都属于此类型。



12 

第一节  音频基本编辑
第
八
章
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频
编
辑

（ 4 ）设置音频单位和查看音频素材

显示音频时间单位：

要在“时间线”调板、
“源”监视器或“调音台”
调板等中显示音频单位，可
单击调板右上角的“调板菜
单”按钮 ，在打开的菜单中
选择“显示音频时间单位”
项

         对于音频来说
，应使用毫秒或音频采样
率来作为其显示单位。
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第一节  音频基本编辑
第
八
章
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频
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查看音频波形：

要预览音
频素材或
查看音频
素材的波
形和声道
数等，可
将音频加
载到
“源”监
视器中查
看

要在时间线中查看音频素材片
段的波形，可单击轨道设置区
的“设置显示样式”按钮，从
弹出的列表中选择“显示波
形”项
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第一节  音频基本编辑
第
八
章
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设置音频素材的声道 2

提取音频：在“项目”调板中选中要提取的音视频素材，然后选

择“素材” >“ 音频选项” >“ 提取音频”菜单，稍微等待一下，

即可提取出音频并添加到“项目”面板中；

拆分声道：在“项目”调板中选中要分解的素材，然后选择“素

材” >“ 音频选项” >“ 拆分为单声道”；
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第一节  音频基本编辑
第
八
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调节音频素材的增益和音量 3

增益

“ 增益”调整的是音频素材的输
入音量（即调整的是原始声音）
。

A 音量

“ 音量”调整的是序列中素材片
段的输出音量（即调整的是经过
处理后输出的声音）。

B
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第一节  音频基本编辑
第
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调节音频素材增益

要调整音频增益，可在“项
目”调板或“时间线”调板中
选中音频素材，然后选择“素
材” >“ 音频选项” >“ 音频增
益”菜单，在打开的“音频增
益”对话框中设置相关参数
（一般调整“设置增益为”的
值即可），然后单击“确定”
按钮
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第一节  音频基本编辑
第
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设置增益为
用于设置增益的绝对值，取值范围是 -96
至 +96 ，输入正值时会增加音量，输入
负值时会减少音量， 0 时表示保持原始
增益。
调节增益依据
设置音频的相对增益。

标准化最大峰值为：
设置音频最高波峰的绝对增益

。标准化所有峰值为：
设置音频所有波峰的绝对增益

。
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第二节  使用调音台混合音频
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频
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轨道名称

自动模式

左右声道平衡

轨道控制按钮

播放控制按钮

音量控制区

显示 /隐藏音频特效模式

时间码

“ 调音台”调板
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第二节  使用调音台混合音频
第
八
章

音
频
编
辑

自动模式和调节轨道音量 1

         使用“调音台”调板的自动模式可以边播放序列，边对相应音频轨道的音量
、声像平衡、静音或音频特效等进行操作，并设置是否将操作结果实时自动记录到
相应的音频轨道中。

“ 调音台”调板
的自动模式关闭

读取

锁存

写入

触动
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第二节  使用调音台混合音频
第
八
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（ 1）在“音频 1”轨道
的“自动模式”下拉列
表中选择“锁存”模式

（ 2）单击“播
放 -停止切换”
按钮     播放
序列

（ 3）在播放过程中，根据需
要上下拖动“音频 1”轨道的
音量调节滑块调大和调小音量

在该模式下播放序列时，
Premiere 允许在“调音
台”调板中对相应的音频
轨道的属性进行实时调
节，并将调节结果以轨道
关键帧的形式保存；停止
播放后，在时间线将显示
自动生成的轨道关键帧。

“ 锁存”自动模式

“锁存”自动模式
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第二节  使用调音台混合音频
第
八
章

音
频
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这两个模式与“锁存”模式相似，都可以对音频轨道进
行实时调节并以关键帧的形式保存调整结果。不同的
是，使用“锁存”和“触动”模式开始调节一个属性
（如音量）之前，此属性会沿用之前设置的数值，而
“写入”模式使用的是系统默认值。此外，在“触动”
模式下不进行调整时，相应属性的值将自动回归到之前
设置的数值。

“ 触动”和“写

入”自动模式

“触动”和“写入”自动模式
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第二节  使用调音台混合音频
第
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章

音
频
编
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由于我们前面已利用“锁
存”模式对“音频 1”轨道的
音量进行了设置，因此在
“读取”模式下播放序列时
，“音频” 1轨道的音量滑
块将随先前的设置自动上下
移动

这是调音台默认的自动模
式，在该模式下播放序列
时，将读取先前对轨道的
设置，并使用这些设置控
制轨道播放。

“ 读取”自动模式

“读取”自动模式
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第二节  使用调音台混合音频
第
八
章

音
频
编
辑

“关”自动模式

在该模式下播放序列
时， Premiere 将忽略
任何轨道设置，允许在
“调音台”调板中对音
频进行实时调节，但不
将调节结果记录到轨道
中。

“ 关”自动模式

按下“调音台”调板轨道
控制区中的“静音轨道”
按钮    
       可将该轨道静音；
按下“独奏轨”按钮      
则可将其他轨道静音，只
播放该轨道中的音频。

静音和独奏轨

静音和独奏轨。
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第二节  使用调音台混合音频
第
八
章

音
频
编
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录制声音 2

1. 将需要进行配音的视频素材添加到视频轨道中；

2. 打开【调音台】窗口。单击“音频 1” 轨道下方的激活录制轨道按钮；

3. 单击【调音台】窗口中的录音按钮，可以看到该按钮不停闪动，表示已经做好了录音准备；

4. 单击“播放”按钮，可一边预览视频，一边进行配音的录制。
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第三节  应用音频特效和音频过渡
第
八
章

音
频
编
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常用音频特效 1

（ 1 ）选项

中置
该选项用于确定中心频率范围。

Q

该选项用于确定被保护的频率带

宽。一般情况下，若 Q 值较低，

则需要建立一个较宽的频率范围

，若 Q 值较高，则需要建立一个

较窄的频率范围。
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第三节  应用音频特效和音频过渡
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（ 2 ）延迟和多功能延迟

多功能延迟

延迟

Lorem

        利用“延迟”
音频特效可以为音频添
加回声效果，其在“特
效控制台”调板中包含
“延迟”、“回馈”和
“混合” 3 个选项（属
性）。

         利用“多功能
延迟”音频特效可以对
音频素材播放时的延迟
效果进行更详细的设置
，在制作电子音乐内产
生的同步和重复的回声
效果时经常使用该音频
特效。
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第三节  应用音频特效和音频过渡
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频
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延迟
用于设置原始音频素材的延迟时

间，最大值为 2 秒。

反馈
用于设置有多少延时音频反馈到

原始音频中。

级别
用于设置每个回声的音量大小。

混合
用于设置各回声之间的融合状况

。

“ 多功能延迟”音频特效的参数
：
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第三节  应用音频特效和音频过渡
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音
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常用音频特效 2

步骤 01 认识音频过度效果。

打开“效果”调板，
展开“音频过
渡” >“ 交叉渐隐”文
件夹，可看到
Premiere 提供的 3 个
音频过度效果——恒
定功率、恒定增益和
指数型淡入淡出
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第三节  应用音频特效和音频过渡
第
八
章

音
频
编
辑 将需要添加的

音频过渡效果
拖至音频轨道
中音频素材片
段的入点处，
即可实现音频
的淡入效果

添加音频过渡效果。
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若将音频过渡效果拖
至音频素材片段的出
点处，可实现音频的
淡出效果。此外，通
过为不同音频轨道中
的多个音频素材添加
音频过渡效果，可实
现多个音频素材的交
叉淡入淡出效果

制作交叉过渡效果。
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第三节  应用音频特效和音频过渡
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步骤 04 设置音频过渡的持续时间。

音频过渡效果的默认
持续时间为 1 秒，若
希望调整音频过渡的
持续时间，可在“时
间线”调板中单击选
中音频素材上的音频
过渡，然后在“特效
控制台”调板中进行
调整
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第三节  应用音频特效和音频过渡
第
八
章

音
频
编
辑 Premiere 的默认音频过渡是

“恒定功率”，若希望将其
他音频过渡设为默认音频过
渡，可在“效果”调板中右
击该音频过渡，在弹出的快
捷菜单中选择“设置所选为
默认切换效果”菜单
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实例操作
第
八
章

音
频
编
辑

1.威武雄狮——单声道变立体声道

2.快乐宝贝——立体声道变单声道

3. 大喊——回音效果

4. 声音变调——音频特效

5.漫步山野—— 5.1 声道
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谢谢观看！


	页 1
	页 2
	页 3
	页 4
	页 5
	页 6
	页 7
	页 8
	页 9
	页 10
	页 11
	页 12
	页 13
	页 14
	页 15
	页 16
	页 17
	页 18
	页 19
	页 20
	页 21
	页 22
	页 23
	页 24
	页 25
	页 26
	页 27
	页 28
	页 29
	页 30
	页 31
	页 32
	页 33
	页 34

