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项目成果类型

R项目研究报告   □系列课程与教材   □实验实践教学基地

□教学管理制度   □人才培养方案     □项目实践报告
R教学软件       R论文             □专著
R其它：i班学习管理平台软件及软件著作权、在线开放课程建设、发明专利、课程标准

（注：请在相应成果复选框内打“√”，成果形式不能仅有论文，应还包含研究报告及其它相关成

果并请具体说明）

项目成果名称

1、发明专利：一种基于记忆网络模型的学生学习过程评估的方法和系统

2、论文：基于记忆网络模型的学习过程评估方法研究

3、软件著作权：i班学习管理平台

4、在线开放课程：《软件测试技术》--https://www.xueyinonline.com/detail/232866964

5、《软件测试技术》课程标准

6、项目研究报告：论文已包含相关的研究报告，其他成果见下章的“实践运用情况及效果评价”

项目成果的具体内容及主要特色

【项目成果的具体内容】

本研究利用贝叶斯知识跟踪模式有机结合“过程性考核与结果性考核”，应用到具体专业课程

的研究与实践。成果具体内容包括：

1、发明专利：一种基于记忆网络模型的学生学习过程评估的方法和系统

本发明公开了一种基于记忆网络模型的学生学习过程评估方法及系统，涉及教育监控技术，针

对现有技术中技术点关联性不足已经对学习情况描述不准确的问题提出本方案。主要通过利用静态的

键矩阵以及动态的值矩阵分别进行知识点基本数据和掌握程度的数字化表示。挖掘不同知识点之间的

关系，并直接评估学生对每个知识点的掌握程度。优点在于，能自动发现知识点之间的联系，并能描

述学生不断变化的知识状态，更加符合人类知识追踪的实际情况。

2、论文：《基于记忆网络模型的学习过程评估方法研究》

利用新型记忆网络模型(Mode of Memory Network, MMN),挖掘知识点之间的关系,评估学生对知

识点的掌握程度,使用键静态矩阵存储知识点基本数据,值动态矩阵存储和更新相应知识点的掌握程

度,并评估学生不断变化的知识状态,具有实时性和客观性.为教师统筹教学资源,优化教学计划提供

客观量化的依据.

3、软件著作权：“i班学习管理平台”



利用 i班学习管理平台对整个班级体制进行科学管理，对学生的个人信息各项数据的收集，对

老师发布通知、作业、接龙更加规范、科学，更好地提升教师班级管理的效果和质量。

4、在线开放课程：《软件测试技术》

在“软件测试技术”在线开放课程中，本项目成果也有独特的应用：

学习过程评估方法在软件测试课程中的应用，帮助教师和学生了解学生在课程中的学习进展和

成果，从而进一步改进和优化教学策略和方法。

作业：学生在课程中需要完成一定数量和难度的作业，包括编写代码、编写测试用例、分析测试

结果等。教师可以通过批改作业来了解学生的学习情况，发现学生的薄弱环节并及时给予辅导。

测试：课程中需要进行多次测试，包括编写测试用例、执行测试用例、分析测试结果等。教师可以

通过测试结果分析来了解学生对知识点的掌握情况，并发现学生存在的问题和不足。

小组讨论：课程中经常会组织小组讨论，让学生分享自己的实践经验和心得体会，并从其他同

学那里学习到新的知识和技能。这有助于学生相互促进，提高自己的表达能力和团队合作能力。

项目作品：在课程结束时，教师通常会要求学生提交一些项目作品，包括编写代码、设计测试用

例、制作测试工具等。这可以帮助学生将所学知识应用于实践，并锻炼团队合作和创新能力。

课堂表现：教师在课堂上会观察学生的表现，包括听课态度、回答问题的能力、与同学的交流等。

这可以帮助教师了解学生的学习状态和困难，及时调整教学节奏和方法。

通过以上评估方法的应用，教师可以全面了解学生在课程中的学习情况和成果，从而有针对性

地制定教学计划和改进教学方法，提高学生的学习效果和综合素质。

5、项目研究报告

论文已包含相关的研究报告，其他成果见下章的“实践运用情况及效果评价”。

【项目成果的主要特色】

本研究在《软件测试技术》课程中引入贝叶斯知识跟踪模型，有机结合“过程性考核与结果性考

核”，彻底改变原有的“结果性考核”为中心的模式。课前、课中、课后三个阶段基本流程都围绕知识

点展开，“过程性考核与结果性考核”穿插整个教学过程。根据知识点设计教学内容、作业及过程性

考核，动态跟踪学生的知识点掌握程度，及时调整教学重点、时长、方式和节奏。比对学生的预测成绩

与结果性考核成绩，进行全面的立体的分析，输出教学过程中的薄弱项分析报告以及下一学期的教

学改进建议。本研究把教学过程分解为一个渐进的过程。基本流程围绕知识点展开，包括教师设计知

识点，根据知识点设计教学内容、作业及测试。学生自主学习教学内容后，进行作业或测试，保存结

果数据。BKT 计算器通过数据采集，参照知识点对学生知识状态进行更新，同时也可以进行学时预测

和成绩预测，最后将结果反馈给教师和学生。



项目成果材料目录

1、发明专利：一种基于记忆网络模型的学生学习过程评估的方法和系统

2、论文：基于记忆网络模型的学习过程评估方法研究

3、软件著作权：i班学习管理平台

4、在线开放课程：《软件测试技术》

5、《软件测试技术》课程标准

6、项目研究报告：论文已包含相关的研究报告，其他成果见下章的“实践运用情况及效果评价”

项目成果应用情况

我们联合广东电信设计研究院、中数通信息有限公司将学习过程评估方法的项目成果应用到软件

技术、计算机网络、多媒体技术等多个课程建设中。

实际项目应用：将学生在课程中完成的项目作品和实践经验直接应用于实际项目中，包括参与

企业级软件测试、参与开源项目、参与竞赛等。通过评估学生的项目作品和实践经验，了解学生的实际

能力和潜力，为将来的工作和研究打下良好的基础。

课堂知识沉淀：学生在课程中提交的项目作品和实践经验作为课堂知识沉淀的重要组成部分，

帮助教师总结和梳理课程中的重点和难点，并在后续的课程中持续巩固和更新学生的知识。

反馈和改进：学习过程评估方法帮助教师了解学生在课程中的学习情况和问题，从而及时反馈

和改进教学策略和方法。通过评估结果，教师可以发现学生存在的知识缺陷和能力瓶颈，并在后续的

教学中着重加强这些方面的培养。

自我评估和提高：学生在课程中进行的自我评估和反思帮助他们了解自己的学习情况和不足，

从而有针对性地进行自我提高和学习。通过评估结果，学生发现自己存在的知识缺陷和能力瓶颈，并

在后续的学习中着重加强这些方面的训练。

职业发展指导：学生在课程中提交的项目作品和实践经验作为他们职业发展指导的重要参考。通

过评估结果，教师了解学生的职业兴趣和发展方向，并在后续的教学中着重加强与职业相关的技能

和知识的培养。

总之，本项目成果应用情况涉及到多个方面，既直接应用于实际项目中，也作为课堂知识沉淀、

反馈和改进教学策略和方法，以及自我评估和提高的重要参考，为学生的职业发展提供有益的指导。

实践运用情况及效果评价



在项目建设期间，我们以软件技术专业 6个班240名同学为样本，进行了首次动态学习过程评估。

测试内容为软件规划、软件设计、软件开发、软件测试、软件实施五个知识域，如表1：

表 1 知识域

知识域 描述

软件规划 软件规划的目的是提供一个框架，使之能合理地估算软件的功能、性能并估算所需的

资源 、经费和开发进度。

软件设计 从软件需求规格说明书出发，根据需求分析阶段确定的功能设计软件系统的整体结

构、划分功能模块、确定每个模块的实现算法。

软件开发 根据软件设计方案书，使用计算机语言实现设计方案的模块，并将模块组织起来实

现整体功能。

软件测试 对程序进行操作，以发现程序错误，衡量软件质量，并对其是否能满足设计要求进

行评估的过程。

软件实施 为客户进行的基于软件使用的一系列服务,包括常用操作系统、应用软件软件安装、调

试、定制及维护。

此次评估由一百道选择题组成，题目涵盖了软件规划、软件设计、软件开发、软件测试、软件实施

五个知识域。为了便于及计算机处理，答案用二进制0和1表示，0表示错误，1表示正确。同一个题

目中可以包含软件规划、软件设计、软件开发、软件测试、软件实施五个知识点中的一个或多个知识点，

传统的考卷方式只能得到笼统的分数，从分数高低可以判断学生的整体掌握情况，但是无法分析其

中某个知识点的掌握分布情况，因此我们尝试使用 BKT知识跟踪模型来对学生知识水平进行追踪和

判断。

此次评估共 240名学生，共 100题，总分 100分，平均分为 72，中位数为 65，最小值为 28，

最大值为 98。我们使用 BKT 知识跟踪模型，将测试结果数据套入根据上述公式1，可以根据240学生

的答案数据判断其知识域的掌握程度。我们将数据结果分为三个等级，P在 0.5以下的表示掌握水平

较差，0.5-0.8表示掌握情况良好，0.8以上表示掌握水平优秀。我们从学生的整体知识掌握情况、群

体差异和个体差异等方面来分析和应用此次评估结果。

从整体来看，软件开发和软件实施这两个知识点，学生掌握情况良好的达到 180人，掌握水平

优秀的达到20人，两者相加占比超过 80%。目前来本校招聘岗位中，软件开发岗位和软件实施岗位占

总岗位需求的 70%。结合岗位分析，目前实施的教学计划和投入的教学资源，略高于实际岗位需求，

保持了一定的前瞻性。

软件规划知识域，优秀的人数为 0，良好的人数为 5，较差的人数为235，呈现一边倒的态势。从

招聘网站、用人单位、学生反馈等渠道得到的岗位需求来分析，目前企业对软件规划人才的要求极高，

学历要求在博士或硕士等级，高等职校的学生在此类岗位竞争力很弱小。在教学实践中，由于岗位需

求的导向，课程设置、教学内容、顶岗实训和职前考证对软件规划知识域的投入不足。评估结果基本反

https://baike.baidu.com/item/%E6%93%8D%E4%BD%9C/5797370


映了教学实践的资源投入。但是我们也应该看到软件规划这个知识域对软件设计、软件开发、软件测试、

软件实施四个知识域的影响作用，如果在上述公式中加入影响因子，会影响学生的最终评级。换言之，

如果在教学实践中，学生加强软件规划知识域的学习，能够对其他四个知识域起正面促进作用。

软件测试知识域优秀的学生数215人，占比接近 90%，五大知识域中评价等级最高，对应了教学

实践资源的投入，满足企业岗位的大量需求，是学生就业的核心岗位之一。我们对岗位要求与学生学

习过程评估做一个对比分析，如表2：

表 2 学习过程评估对比分析表

软件规划 软件设计 软件开发 软件测试 软件实施

岗位需求占比 1% 5% 34% 38% 22%

优良等级占比 2% 15% 83% 89.5% 83%

由此可见 ，我们围绕岗位的变化为核心，动态调整课程设置、实训计划和职前认证投入的资源，

重点投入到软件开发、软件测试和软件实施这些需求量大的岗位中，根据岗位变化进行升级迭代，学

生的知识域与岗位变化同步，学生得到了较高的就业率，企业也获得了符合生产需求的岗位员工。

项目组成员（不含负责人）

姓名 职务/职称 学科领域 所在单位

朱珍 副教授 信息工程 信息工程学院

卢世军 副教授 信息工程 信息工程学院

刘越涛 讲师 信息工程 信息工程学院

陈华荣 高级工程师 信息通讯 广东电信设计研究院

苏进廷 高级工程师 信息通讯 中数通信息有限公司

本人确认本表内容真实、准确，没有弄虚作假或学术不端等行为。

项目主持人（签名）：              

                                    年   月   日  

项目经费决算情况



（请具体列出项目经费收入细目和项目支出细目）

收入：

学校下拨课题专项经费：5000元

支出计划：

1、软件著作权代理费：800元；

2、论文发表：3600元；

3、U盘：600元。

还在走费用结算流程。

                                 项目主持人（签名）：

项目

结题

专家

组名

单

姓名 职称/职务 学科领域 所在单位及联系方式

项目

结题

专家

组意

见

专家组长签章               

                          年   月   日  

学校教学指导委员会意见

盖章         

年   月   日

学校意见



盖章                 

年   月   日


