
《图形图像处理》课程标准

一、课程基本信息

课程编码 z08100107 课程类型 理论□   实践□   理论+实践√

总学时 54
实践学

时
36 学分 3

适应对象 电子商务等专业在校生

适用专业 电子商务、艺术设计、计算机等

先修课程 计算机应用基础

后续课程 网络编辑等相关课程

编写教师 李浩光 编写时间

院（部）审批 审批时间

二、课程定位

图形图像处理是一门平面绘图课程，定位为我校管理工程学院电子商务专

业的核心课程，是电子商务专业的必修课。本课程主要讲授数字图形图像的基本

知识，文件格式，图形图像的输入，Photoshop中图像图形的编辑、特效处理，常

用工具和技巧等，学生在学习了本课程后，具有一定的图像综合处理能力，可胜

任平面设计等相关岗位的部分工作，同时激发了他们对后续专业课程如网页设

计、动画制作等的学习兴趣。

三、课程学习目标

学生通过该课程的学习，要求达到以下两大目标：1、职业能力目标：能从事

网络营销中的图片制作和处理、海报设计、广告装潢、包装设计、艺术摄影作品

的编辑及加工等平面设计工作。2、素质目标：通过本课程学习，掌握平面图像处

理和动态图像处理的基本概念及操作方法，并能熟练地应用在图文信息处理、网

页多媒体设计等领域中，为电子商务平台的图片应用打下坚实基础。

四、课程能力标准要求



(一) 知识要求

学生通过54学时的系统学习，要求熟练掌握Photoshop软件的使用，重点熟练

掌握图层创建、渲染、图像的变换、图案的定义、图像大小的调整、分辨率的设置

、图层样式的应用、图片的修改功能、选区的载入存储和工具箱各功能按钮的应

用等等。同时要求必须跟上该软件的更新换代应用，及时使用并掌握新软件的使

用

(一) 专业能力要求

通过学习，学生要求具备以下能力：网络营销中应用广泛的图片的修复处理、

图片的合并处理、图片的颜色处理、拍摄后的照片修饰处理、图片文字效果、图

层应用还有其他图片的综合处理等。

(一) 技术能力要求

通过学习，学生应该掌握以下技术能力：点阵绘图、路径运用、选定技巧、图

层运用、色彩修饰、制作滤镜效果、制作图片的文字效果、综合设计海报、产品图

像造型、广告装饰等。

(一) 素质要求

通过学习，学生必须具备基本的素质是：学会参考他人图片但不能盗用他人

图片，在图像处理过程中应该有个人鲜明的设计理念和良好的效果，在图形设计

或海报等设计过程中要具备知识产权保护的意识，通过图像的设计，用技术把自

己的图片保护起来，做到自己的图片自己创自己设计。

五、课程主要内容

(一) 能力单元与学时分配



序

号
能力单元名称

讲授  
（学时）

实作  
（学时）

专家讲座（

学时）

参观  
（学时）

讨论  
（学时）

其他  
（学时）

1

项目一

认识Photosho

p CS6

2 1 0.5 0.5

2
项目二

点阵绘图 1 2.5 0.5

3
项目三

路径运用
1 2.5 0.5

4
项目四

选定技巧 1 2.5 0.5

5
项目五

图层运用 2 5 1

6
项目六

色彩修饰 2 5 1

7
项目七

滤镜效果 1 2.5 0.5

8
项目八

文字效果
0.5 3 0.5

9
项目九

综合实训与企

业综合应用
0.5 8 1 0.5

10 期末综合考查 4

(一) 教学任务描述

能力单元一： 项目一认识Photoshop CS6

教学目的描述
学习必要的概念等理论基础，让学生了解认识Photoshop软件，大概了解
各功能命令的位置，尝试使用工具箱的功能按钮。

教学重点与难点 学生大概知道常用的功能命令位置和熟记常用的快捷组合键使用。

教学时数 4学时
建议教学方法与

手段
讲授、演示、实践、交流

任务1-1 了解菜单栏中各个功能命令的位置

相关知识点 菜单栏中的功能

相关实作技能 功能命令

相关实验 打开、退出Photoshop，查看菜单栏中的功能命令

教师注意事项 有部分学生第一次接触该软件，要照顾没学过该课程的学生，速度要慢



。

学习资源 教材和配套的练习资源以及教师经验

任务1-2 了解工具箱的命令按钮

相关知识点 工具箱

相关实作技能 工具箱中各个命令按钮的点击

相关实验 新建一个文件和打开一个图片，尝试使用工具箱的命令按钮。

教师注意事项
注意提示学生使用鼠标右键可以在同一个按钮上点出几个命令按钮使

用。

学习资源 教材和配套的练习资源以及教师经验

任务1-3 了解常用的快捷组合键

相关知识点 快捷组合键

相关实作技能 使用键盘做快捷键的组合

相关实验 快捷键组合练习

教师注意事项
提示学生快捷键组合使用，一般是先按住第一个键，再接着按下一个键

。

学习资源 教材和配套的练习资源以及教师经验

能力单元二： 项目二  点阵绘图

教学目的描述
本项目主要是要球学生通过学习掌握点阵绘图中常用的基本工具，例

如填充工具、渐变工具、绘制方法、描边、颜色设置等等。

教学重点与难点 不同选项卡的图像移动、功能命令的使用

教学时数 4学时

建议教学方法与

手段
讲授、演示、实践、交流、练习

任务1-1 制作第一个图像

相关知识点
选定工具、画笔工具、填充工具、油漆桶工具、渐变工具、变换、网

格等功能命令。

相关实作技能 画笔工具、填充工具、油漆桶工具、渐变工具的使用效果。

相关实验 制作图像

教师注意事项
学生第一次制作图像，速度要慢，让全班学生完成后再进行下一个任

务。

学习资源 教材和配套的练习资源以及教师经验

任务1-2 利用图2.1，制作新的图片

相关知识点
选定工具、横排文字工具、油漆桶工具、描边、变换、网格、定义图

案、填充等命令

相关实作技能 各应用功能命令的操作使用



相关实验 利用已有图片，制作编辑新图片

教师注意事项
该图片的编辑步骤较多，有些学生不一定跟得上，要适当减慢速度，

若有必要，要适当调整后面的2学时使用。

学习资源 教材和配套的练习资源以及教师经验

能力单元三： 项目三  路径运用

教学目的描述 路径是Photoshop的重要工具，学生通过学习熟练掌握路径的运用。

教学重点与难点
钢笔工具勾画图像边缘、路径复制、路径转换为选区、画笔工具和图

层样式的使用等。

教学时数 4学时

建议教学方法与

手段
讲授、演示、实践、交流、练习

任务1-1 利用图3.1，制作图案

相关知识点
钢笔工具、路径复制、路径转换为选区、画笔工具、选定工具、图层

、图层样式、投影、填充等功能命令

相关实作技能 各应用功能命令的操作使用

相关实验 利用已有图片，制作编辑新图片

教师注意事项 提示学生用钢笔工具勾画小鸟边沿过程中，其起点跟终点要重合。

学习资源 教材和配套的练习资源以及教师经验

任务1-2 根据图3.2，制作新图片

相关知识点
钢笔工具、路径复制、路径转换为选区、画笔工具、选定工具、填充以及

滤镜等功能命令

相关实作技能 各应用功能命令的操作使用

相关实验 利用已有图片，制作编辑新图片

教师注意事项
企鹅腹部的泛白效果要注意，在选区没取消前操作，取消选区后操作效

果完全不同，演示给学生看。

学习资源 教材和配套的练习资源以及教师经验

能力单元四： 项目四  选定技巧

教学目的描述

通过学习，学生掌握选区的操作及应用，掌握选定的多个功能命令，

例如矩形选框工具、椭圆选框工具、套索工具、魔棒工具、裁剪工具

、钢笔工具等等。

教学重点与难点 套索工具、魔棒工具的应用

教学时数 4学时

建议教学方法与

手段
讲授、演示、实践、交流、练习

任务1-1 使用图4.1和4.2，完成图像编辑


