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第四章 草图

开讲啦

本章重点内容
本章将介绍草图，主要内容有：草图的作用、草图与特征、草

图参数预设置、约束草图、草图操作、草图管理和草图设计中常见

的问题。

本章学习目标
➢掌握草图在三维造型中的作用

➢掌握草图与其他功能之间的切换

➢掌握草图与特征，草图与层的关系

➢掌握草图参数的预设置

➢掌握绘制草图的一般步骤

➢掌握约束草图

➢掌握草图操作和草图管理



• 草图菜单

直接草图

任务草图













1、创建草图工作平面方法错误的是(  )  A.选择现有平面 B.创建平面 C.创建基准坐标系 D.选择已有曲面
2、草图样式主要用于以下除哪个设置外的确定方式(  )   A.草图尺寸 B.文本高度 C.控制草图原点 D.草图视觉
3、草图工具条中主要按钮不包含的是(  )   A.配置文件 B.抛物线 C.直线 D.圆弧
4、矩形的草绘方法错误的是(  )  A.对角 2 点 B.按 3 顶点 C.从中心 D.按 4 顶点
5、圆角的草绘方法错误的是(  )  A.精确法 B.三点定圆法 C.删除第三条曲线法 D.粗略法
6、草图中创建圆弧的方法有（ ） A.起点、终点和圆弧上的点 B.端点及直径 C.中心点与半径 D.以上选项都正确
7、在草图中，以下哪个是轮廓线（Profile）命令所不能创建的(  )  A.直线 B.样条线 C.圆弧 D.与直线相切的圆弧
8、 草图绘制中快速修剪的方法错误的是(  )  A. 单独修剪 B.统一修剪 C. 边界修剪 D. 两两修剪
9、草图绘制中快速延伸的方法错误的是(  )  A.单独延伸 B.统一延伸 C.边界延伸 D.垂直延伸
10、某条曲线不属于正在绘制的草图中的对象，现在想将其添加进来， 可采用的生成方法是(  )  A.镜像曲线 B.截面曲线 C.桥
接曲线 D.添加现有的曲线
11、草图关于某条直线对称，此时草图已绘制该直线的左半部分，则 右半部分可采用的生成方法是(  )  A.添加现有的曲线 B.镜
像曲线 C.投影曲线 D.偏置曲线
12、草图中某条已画曲线的形状与另一条曲线相似，但距离相差一个 值，此时可采用的生成方法是(  )  A. 镜像曲线 B.添加现
有的曲线 C. 投影曲线 D.偏置曲线
13、当一条空间曲线要垂直放置在一空间曲面上时，所采用的方法是 (  )  A.投影曲线 B.添加曲线 C.偏置曲线 D.镜像曲线
14、将草图对象固定到当前所在的位置的约束类型是(  )  A.固定 B.重合 C.同心 D.共线
15、定义某曲线角度固定、不容改变的尺寸约束类型是(  )  A.固定 B.恒定长度 C.恒定角度 D.同心
16、定义样条曲线的两个端点在移动时，样条曲线形状发生改变的是(  )  A.均匀比例 B.非均匀比例 C.恒定角度 D.同心
17、定义某曲线长度固定、不容改变的尺寸约束类型是(  )  A.固定 B.重合 C.恒定长度 D.同心
18、下列约束不属于几何约束类型的是(  )  A.固定，完全固定 B.重合，同心 C.水平，竖直 D.周长，面积
19、下列约束不属于尺寸约束类型的是(  )  A. 直径，半径 B.自动判断的尺寸 C.成角度，周长 D. 均匀比例，非均匀比例
20、以下约束属于尺寸约束类型的是(  )  A.两条曲线相互平行 B.多条直线与坐标系的角度固定 C.草图曲线元素的总长 D.两个
圆的半径相等
21、以下约束属于几何约束类型的是(  )  A.定义两条或多条直线共线 B.约束点与直线的距离 C.约束草图元素的总长 D.约束
两点的距离



1、(  )创建草图工作平面时只能选择实体表面和基准平面。
2、(  ) 在草图中绘制和标注曲线与建模模式下绘制和标注曲线的完全相同。
3、(  )创建草图工作平面的方法主要有两种，一是在平面上， 二是在轨迹上。
4、(  )选择工作坐标系中的基准平面可以创建草图工作平面。
5、(  )UG中草图工具的主要功能是绘制和编辑各种草图曲线。
6、(  )借助现有平面、实体及线段等元素为参照，创建一个新 的平面，可以用此平面作为草图平面。
7、(  )可以通过对“草图方位”选项组的各选项进行设置，从而 创建草图平面。
8、(  )圆的草绘方法有两种：(1)圆心和直径定圆；(2)三点定圆。
9、(  )快速修剪用于将曲线延伸至某一个对象。
10、(  )创建圆弧轮廓主要有“指定圆弧中心与端点”和“指定 三点”两种方法。
11、(  )利用圆角工具，可以在两条或三条曲线之间倒圆角。
12、(  )草图的基本操作功能主要有：镜像曲线、偏置曲线、添 加现有曲线和投影曲线等。
13、(  )草图中偏置曲线时一次操作可以偏置二次。
14、(  )草图中镜像曲线不能选择坐标系的轴线作为对称线。
15、(  )投影曲线是指将能够抽取的对象沿平行于草图平面的方 向投影到草图平面上。
16、(  )镜像曲线是将草图几何对象以指定的一条直线为对称中 心线，镜像复制成新的草图对象。
17、(  )偏置曲线用于将已有的不属于草图对象的点或曲线，添 加到当前的草图平面中。
18、(  ) 几何约束的施加方式有两种：自动判断；手动施加。
19、(  )草图约束主要包括尺寸约束与几何约束。
20、(  )自动约束是由系统对草图元素间的几何位置关系进行 自动判断，并手动添加到草图对象中。
21、(  )一般在几何约束的开始，需要利用固定约束固定一个元 素作为整个草图的参考点。
22、(  )等长用于定义两个或两个以上的圆弧或圆半径相等。
23、(  )草图尺寸的标注包括“自动放置”“手动放置且箭头在 内”“手动放置且箭头在外”3 种方法。
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