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第六章 装配

开讲啦

本章重点内容
本章将介绍UG NX软件中的装配模块，主要内容包括：常用装

配流程、配对组件、爆炸视图的建立等。

本章学习目标
➢熟悉装配流程

➢掌握装配导航器的使用

➢掌握自顶向下与自底向上的装配方法

➢掌握WAVE几何链接器的基本使用

➢掌握引用集的使用

➢了解装配约束的方法

➢了解爆炸视图的建立方法

➢掌握配对组件的方法



9. 装配





1、常用的装配方法有自底向上装配、自顶向下装配及(  )

A.立式装配 B.混合装配 C. 分布式装配 D.以上都不对
2、添加部件的放置定位方式不包括(  )  A.绝对原点 B.选择原点 C.移动 D.复制
3、可将组件焊接在一起作为一个实体移动的装配约束方式是 (  ) 

A.胶合约束 B.接触对齐 C.胶合约束 D.同心约束
4、用于定位对齐相配对象，使两个面共面且法线方向相同的装配约束方式是(  ) 

A.胶合约束 B.接触对齐 C.对齐约束 D.同心约束
5、本身既是装配件，而在上一级装配中本身又是部件的是(  ) 

A. 装配 B.子装配 C. 主模型文件 D.部件对象
6、用于约束两个对象的中心，使其中心对齐的装配约束方式是(  )

A. 适合约束 B.接触对齐 C. 中心约束 D.同心约束
7、如果一个部件分布在同一个装配中的不同位置，可以重新设置(  )来区别不同的同一部件。

A.装配名 B.引用集名 C.组件名 D.以上都可以
8、用于定位两个同类对象相一致的装配约束方式是(  )  A.胶合约束 B.接触对齐 C.对齐约束 D.同心约束
9、用于指定两个相距对象间的最小距离的装配约束方式是(  ) 

A.胶合约束 B.接触对齐 C.距离约束 D.同心约束
10、该配对约束类型定义两个对象适合的装配约束方式是(  )  

A.胶合约束 B.适合对齐 C.距离约束 D.同心约束
11、“在装配文件中，添加一个空部件文件，然后使该部件文件成为工作部件，进行零件设计，所设计内容
将会被关联到装配文件中”的装配方法是(  )  A.自顶向下装配 B.自底向上装配 C.混合装配 D.以上都不是
12、环形阵列中以实体的边为阵列中心轴的是(  ) 

A.圆柱面 B.边缘 C.基准轴 D.基准面



1、(  )多数 CAD／CAM 系统中，有两种装配模式：多组件装配和单组 件装配。 A.X  B.√

2、(  )在多数的 CAD/CAM 系统中,有两种不同的装配模式:多组件装 配和虚拟装配。 A.X  B.√

3、(  )子装配是在高一级装配中被用做组件的装配，它拥有自己 的组件。 A.X  B.√

4、(  )在图形窗口显示的部件、组件和装配统称为工作部件。 A.X  B.√

5、(  )组件对象是一个从装配部件链接到部件主模型的指针实体。 A.X  B.√

6、(  )任何一个装配部件都可以在更高级装配中用做子装配。 A.X  B.√

7、(  )多组件装配中的部件与所引用的部件具有关联性。 A.X  B.√

8、(  ) 自底向上的装配时，组件的定位方式主要有两种：绝对原 点定位方法和通过约束方法定位。 A.X  

B.√

9、(  ) 自底向上的装配时，一般第一个部件采用绝对坐标定位方 法，其余的部件采用通过约束的方法定位
。 A.X  B.√

10、(  )约束条件是指一对组件的面、边缘、点等几何对象之间 的配对关系。 A.X  B.√

11、(  )在装配中不允许欠约束存在。 A.X  B.√

12、(  )对齐约束用于约束两个对象的中心，使其中心对齐。 A.X  B.√

13、(  ) 组件添加到装配件后，不能再对其进行删除、抑制、 阵列和替换等操作。 A.X  B.√

14、(  )在装配中组件阵列是一种对应配对条件快速生成多个 组件的方法。 A.X  B.√

15、(  )爆炸图像其他的用户定义视图一样，可以被加到任意 需要的视图布置中。 A.X  B.√
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