
第五章
1

【单选题】在图块的插入命令中,只能进行矩形阵列复制的命令是:

 A、Insert

 B、MInsert

 C、Insert+ARRAY

 D、MEASURE

2

【单选题】使用块属性管理器重新定义一个包含字段的属性 , 对于已经插入的块实例该字

段的哪个特性不会被影响?

 A、值

 B、高度

 C、颜色

 D、文字样式

3

【单选题】可以作为块的属性的字段的类别不包括以下哪些选项?

 A、日期时间

 B、文档

 C、对象

 D、时间

4

【单选题】在定义块属性时,要使属性为定值,可选择哪个模式:

 A、不可见

 B、固定

 C、验证

 D、预置

5

【单选题】用下面哪个命令可以创建图块,且只能在当前图形文件中调用,而不能在其他图

形中调用:

 A、BLOCK

 B、WBLOCK
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 C、EXPLODE

 D、MBLOCK
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【单选题】在创建块时,在块定义对话框中必须确定的要素为:

 A、块名、基点、对象

 B、块名、基点、属性

 C、基点、对象、属性

 D、块名、基点、对象、属性
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【单选题】块参照中的哪一个命令与 ARRAY命令相似:

 A、MINSERT

 B、BLOCK

 C、INSERT

 D、WBLOCK

8

【单选题】下面哪一项不可以被分解:

 A、块参照

 B、关联尺寸

 C、多线段

 D、用      MINSERT      命令插入的块参照

9

【单选题】如果要删除一个无用块,使用下面哪个命令:

 A、PURGE

 B、DELETE

 C、ESC

 D、UPDATE

10

【单选题】关于块定义,下列说法错误的是?

 A、当更改块定义的源文件是  ,  包含此块的图形的块定义不会自动更新

 B、通过设计中心  ,  可以决定是否更新当前图形中的块定义

 C、块定义的源文件可以是图形文件

 D、块定义的源文件可以是符号库图形文件中的嵌套块
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11

【单选题】下面关于块的说法哪个正确?

 A、任何一个图形文件都可以作为块插入另一副图中

 B、只有用      WBIOCK      命令写到盘上的图块才可以插入另一图形文件中

 C、用      BLOCK      定义块  ,  再用      WBLOCK      把该图块写到盘上  ,  此块才能使用

 D、用      BLOCK      命令定义的块可以直接通过菜单“插入”→“块…”插入到任何图

形文件中

12
【判断题】在 AutoCAD 中用插入命令把块图形文件插入到图形中之后,如果把块文件删除,

主图中的所插入的块图形将会被删除。

13
【判断题】在 AutoCAD 中使用块 BLOCK 命令定义的内部图块,只能在定义它的图形文件

内自由调用。

14
【判断题】在 AutoCAD 中,块可以随意缩放。

15
【判断题】定义块时,可以将块定义成允许其沿 X 方向和 Y 方向按不同的比例插入。

16
【判断题】插入块后,总可以用 EXPLODE 命令将其分解,即分解成组成块的各基本对象。

17
【判断题】修改块定义后,可以使当前图形中插入的该块均自动进行修改。

18
【判断题】用 BLOCK 命令创建有属性的块时,既要选择组成块的图形对象,也要选择对应的

各属性标记。

19
【判断题】用户可以单独控制属性的可见性,而不受定义属性时对其可见性的设定。

20
【判断题】插入含属性的块后,用户可以单独修改属性的值。
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