
 - 1 - 

《C 语言程序设计》课程标准 

 

1 课程基本信息 

课程编码 z04100001 课程类型 理论+实践 

总学时 56 实践学时 32 学分 3.5 

适应对象 大学一年级学生 

适用专业 人工智能学院各专业 

先修课程 计算机应用基础 

后续课程 
单片机原理与接口技术、工业机器人现场编程、数据结构、JAVA 程

序设计、Web 应用开发等 

编写教师 
陈丽娟、何芳、许泳

宪、杨吉、陈园允 
编写时间 2021 年 2 月 

 

2 课程性质 

《C 语言程序设计》课程是人工智能学院开设的一门专业基础课程，新一代

信息技术与人工智能专业群平台课程。是后续应用性课程和系统开发课程的基础。 

通过本课程的学习，使学生能够掌握计算机语言的基本知识，掌握程序设计

的基本方法及思维，形成程序设计基本思想，掌握程序调试的基本方法，使学生

初步具备程序设计能力，为进一步学习其他专业课程和今后从事软件开发工作打

下坚实的基础。 

3 教学指导思想 

立足改革，以培养高素质有创造精神的人才为本门课程的教学目标。以学生

为中心，采用与现实生活贴切和具有趣味性的实例进行讲解，有利于调动学生学

习的积极性，引导学生主动学习。强化实践，这门课程主张程序设计不是听会的、

也不是看会的，而是练会的，引导学生在解题编程的实践中探索其中带规律性的

认识，将感性认识上升到理性高度。 

4 教学目标 

通过本课程的学习，使学生掌握 C语言的基本程序结构、数据类型、运算符、

控制语句、函数、指针等基础知识；能够熟练的阅读和运用结构化 C 语言程序的

设计、编写、调试和运行；培养学生程序设计、开发和测试的能力，以及应用 C

语言的编程思维去分析和解决实际应用问题的能力，以及团队协作的职业素养。 

4.1 知识目标 

（1） 掌握 C 语言程序设计基础知识，包括数据类型、结构化程序设计方
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法、数组、函数、指针等； 

（2） 掌握基本的编程规范； 

（3） 了解程序设计人员岗位职责及工作规范。 

4.2.能力目标 

（1） 能正确使用 C 语言的标识符、常量、变量、运算符、表达式、基本

语句等基础知识； 

（2） 掌握算法及程序流程图的编写方法； 

（3） 能编写简单的顺序结构、选择结构和循环结构的程序； 

（4） 能编写复杂的数据结构（数组、指针等）程序；  

（5） 能正确分析复杂的 C 语言程序； 

（6） 具备运用计算机解决实际问题的能力；  

4.3 素质目标 

（1） 具备自主学习能力； 

（2） 具备分析问题和解决问题的能力； 

（3） 具备取新知识和信息搜索能力； 

（4） 具备独立的决策能力； 

（5） 具有一定的创新思维能力； 

（6） 具有团队协作能力。 

5 知识体系(思维导图、知识要点) 
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6 教学安排 

本课程依据软件开发中的典型工作任务所涉及到的计算机程序设计类型设置课程项目，

根据功能模块的相互联系与知识的递进关系，安排教学实施项目。将所需知识渗透到项目实

施的每个环节中。从而，通过典型工作任务的实施，总结、归纳出知识，使学生掌握相应的

知识，通过项目训练培养学生岗位工作能力，实现“教、学、做”一体化 。 

课程教学能力训练项目设计表 

总项目 

（活动） 

  

子项目 

（活动） 

  

训练项目 

名称 

  

训练任务 

拟实现的 

能力目标 

和素质目标 

训练方式 

手段及步

骤 

学时 

1. 智能

仓库管理

系统 

1.1 系统

规划及预

处理 

1.1.1 认识 C

语言 

C 语言程序的组成 

任务 1：关机程序 

熟悉 C 语言集成开发环境 

了解 C 程序的代码编写规范 

项目导向 

任务驱动 

讲练结合 

4 

1.1.2 设计

仓储系统的

变量 

常量、变量的定义方法

任务 2：显示屏程序 

掌握常量与变量 

掌握整型、实型、字符型数据的

定义与赋值 

项目导向 

任务驱动 

讲练结合 

4 

1.2 系统

主界面功

能菜单设

计 

1.2.1 系统

功能菜单设

计 

运算符和表达式 

任务 3：科学计算 

算数运算、赋值运算、逗号运算

符等 

掌握运算符的优先级与结合性 

常用数学函数 

项目导向 

任务驱动 

讲练结合 

4 

顺序结构程序设计 

任务 4：简单加密 

任务 5：数学公式 

掌握字符输入、输出函数 

掌握格式化输入、输出函数 

项目导向 

任务驱动 

讲练结合 

4 

1.3 系统

登陆界面

设计 

1.3.1 登录

密码界面设

计 

选择结构程序设计 

任务 6：判断闰年 

任务 7：判定业务员等

级 

任务 8：标准体重 

任务 9：智能仓库管理

系统菜单 

掌握选择结构程序设计 

if 语句的三种形式 

if 语句的嵌套 

switch 语句的应用 

条件运算符的应用 

项目导向 

任务驱动 

讲练结合 

8 

1.3.2 登录

密码验证功

能 

循环结构程序设计 

任务 10：淘宝销售衣服

价格统计 

任务 11：ATM 机密码验

证 

任务 12：水仙花数 

任务 13：猜数字游戏 

掌握循环结构程序设计 

while、do-while 语句的应用 

for 语句的应用 

continue、break 语句的应用 

项目导向 

任务驱动 

讲练结合 

8 

1.4 仓储

系统产品

管理功能

的实现 

1.4.1 产品

入库（添加产

品信息）、出

库功能（删除

产品信息） 

数组 

任务 14：成绩排名（冒

泡法） 

任务 15：地图定位 

任务 16：用户登录 

掌握一维数组的定义、引用及初

始化掌握二维数组的定义、引用

及初始化 

掌握字符数组的定义、初使化、

字符串的输入输出 

项目导向 

任务驱动 

讲练结合 

8 
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1.4.2 产品

统计功能 

  

函数 

任务 17：表现喜怒哀乐

的情绪 

任务 18：斐波那契数列 

任务 19：万年历 

任务 20：价格排序 

  

模块化程序设计方法；功能模块

的函数实现 

函数的定义、调用和声明 

函数调用的数据传递 

函数的嵌套及递归调用 

项目导向 

任务驱动 

讲练结合 

8 

1.4.3 产品

信息查询、修

改功能 

指针 

任务 21：两数交换 

任务 22：价格排序 

任务 23：简单的文本处

理 

任务 24：姓名排序 

指针、指针变量的定义与运算 

指向函数的指针变量；指向数组

的指针变量；指针与数组综合应

用 

项目导向 

任务驱动 

讲练结合 

8 

 

7 课程考核 

本课程采用形成性考核和终结性考核结合的方式，注重考查学生的实践操作、

综合应用能力、创新创业能力及思想道德素养。考核分值配比如下： 

（1） 平时考核（20%）：主要考核学生的课堂表现（出勤、主动发言等）

和职业素质（团队协作能力、课后整理设备等）。 

（2） 过程性考核（40%）：主要考核学生在贯穿整个学期的各个学习任务

的完成情况。 

（3） 期终理论考核（40%）：提高学生的学习积极性，以及对课堂学习的

重视程度。  

考核方式与考核标准设计表 

项目 

名称 

考核点及 

项目分值 

建议 

考核方式 

评价标准 项目 

成绩比例 优 良 及格 

1.1 系统

规划及预

处理 

2.掌握基本数据类

型 

独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 
10% 

3. 掌握基本运算符 独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 

1.2 系统

主界面功

能菜单设

1. 掌握顺序结构程

序设计 

独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

20% 
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计 所有要求

的功能。 

部 分 要 求

的功能。 

项目部分要

求的功能。 

1.掌握程序流程图

的设计 

独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 

2. 掌握字符输入、输

出函数 

独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 

3. 掌握格式化输入、

输出函数 

独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 

1.3 系统

登录模块

设计 

1. 掌握选择结构程

序设计 

独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 

30% 

2. 掌握循环结构程

序设计 

独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 

3.掌握数组的应用 独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 

1.4 仓储

系统产品

管理功能

的实现 

1.掌握函数的定义、

声明和调用 

独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 

40% 

2.掌握指针的应用 独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

的功能。 

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

的功能。 

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要

求的功能。 

3.综合应用 独立编程 

提交源程序 

抽查演示 

正确编写

程序，并能

实现项目

所有要求

正 确 编 写

程序，并能

实 现 项 目

部 分 要 求

程序设计存

在一定的缺

陷，只能实现

项目部分要
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的功能。 的功能。 求的功能。 

                      合计 100% 

 

 

 

课程考核命题双向细目表 

题 型 

 

分值 

教学单元 

题    型（以分数计） 
合 

 

计 

客观性题 主观性题 

选 

择 

填 

空 

判 

断 

名词

解释 
  

简 

答 
编程    

1 数据类型 10 5           

2 运算符 10 5           

3 控制语句 10 5      10     

4 数组 10 5           

5 函数        10     

6 综合应用        20     

合    计 40 20      40    100 

 

8 教学资源配置 

8.1 主教材 

《C 语言程序设计任务驱动式教程》，宋铁桥主编，人民邮电出版社，2018

年 9 月。 

8.2 参考资料 

1、《C 语言——从入门到精通》，明日学院，中国水利电力出版署，2017 年

10 月第一版。 

2、《C 语言程序设计》，谭浩强 著，清华大学出版社。 

3、教材、PPT、实训报告、视频、项目和任务资料等。 

 


